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1. Vorbereitung

Lege für deine Arbeit mit dem Computer einen Ordner auf dem dir zugewiesenen Laufwerk
an. Verwende dazu deinen Namen nach folgendem Muster:
5_6_<NACHNAME>_<VORNAME>_<SCHULE>.
Lege in diesem Ordner zwei weitere Ordner VORGABEN und LOESUNGEN an. 
Kopiere  alle  Dateien  aus  dem zentralen  Vorgabenordner  in  den von dir  erstellten  Ordner
VORGABEN. Dein Lehrer informiert dich über den Ort dieser Dateien. 3 Punkte

2. Schülerfirma AUTOMATIX

Lisa und Ben haben in ihrer Schule viel über Computer, Internet und natürlich Informatik
gelernt. Mit ihrem Wissen wollen die beiden anderen Schülern und auch Eltern helfen, die
Technik in Wohnungen auf den neusten Stand zu bringen. Dazu bieten die beiden Beratungen
an. In vier Wochen findet wieder eine solche Informationsveranstaltung statt. Lisa und Ben
werden dort zu funkfernbedienbaren Steckdosen informieren. Teilnehmer der Veranstaltung
zahlen 1€ an die Klassenkasse von Lisa und Ben. Damit auch jemand kommt, brauchen die
beiden ein Werbeplakat für die Veranstaltung.

Aufgaben:

a) Erstelle  mit  einer  Textverarbeitungssoftware  ein  neues  Dokument.  Speichere  dein
Dokument  im Ordner  LOESUNGEN unter  dem Dateinamen  plakat_nachname.  Im
Ordner VORGABEN findest du Bilder und Texte zum Einfügen in das Dokument. Es sind
die folgenden Anforderungen an das Plakat einzuhalten:

 Papierformat A3, Querformat
 alle Seitenränder sollen 3 cm betragen
 einbinden von 4 Bildern an verschiedenen Positionen im Dokument
 alle Bilder sollen eine Breite von 12 cm haben
 die Überschrift „Schülerfirma AUTOMATIX“ soll genau eine Zeile ausfüllen  

und in einer anderen Schriftart und Farbe erscheinen
 die Namen „Lisa und Ben“ sollen links in der Fußzeile stehen
 korrigiere die Rechtschreibfehler im eingefügten Text
 verwende  zwei  Schriftarten,  die  nicht  voreingestellt  sind  und  drei  

unterschiedliche Schriftgrößen 12 Punkte

b) Füge rechts in der Fußzeile deinen Vor- und Nachnamen ein. Vergiss nicht, abschließend
zu speichern. 1 Punkt
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3. Kleine Computer programmieren

Du hast  es  fast  geschafft.  Rechts  siehst  du den Calliope  Mini.  Der
Mikrochip auf dem Calliope Mini steuert die 25 kleinen Leuchtdioden
(LEDs),  eine  Farbleuchte  sowie den kleinen Lautsprecher.  Alles  ist
schon auf dem Calliope verbaut. Um das alles steuern zu können, muss
der Calliope Mini von dir programmiert werden. 

Öffne die Programmierumgebung in einem Internetbrowser unter der
Adresse:  https://makecode.calliope.cc.  Folge  den  Anweisungen  aus  den
folgenden Aufgaben.

Aufgaben:

a) Erstelle  einen Ordner  PROGRAMME im Unterordner  LOESUNGEN.  Speichere  dort  alle
deine Lösungen. 1 Punkt

b) Das erste Programm
Erstelle in der Programmierumgebung das  unten angezeigte Programm. Du kannst  die
Programmbausteine  aus  dem  Vorrat  in  der  Mitte  in  das  Programmfenster  ziehen.
Benenne dieses erste Programm als aufgabe1.hex.
Mit dem Knopf Herunterladen kannst du dein Programm speichern. Speichere es in den
Ordner  PROGRAMME.  Du  kannst  links  in  der  Programmierumgebung  jederzeit  das
Programm ausprobieren. 2 Punkte
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c) Stimmungsbarometer
Der Calliope Mini zeigt, solange kein Knopf gedrückt wird, nichts auf dem LED-Display
an.  Wird  der  Knopf A gedrückt,  so erscheint  ein lachender  Smiley  . Bei  Knopf B
erscheint ein trauriger   und beim Drücken von A und B gleichzeitig ein neutraler  
Smiley. Speichere dieses Programm als aufgabe2.hex.

2 Punkte
d) Frühlingsblüher

Im Winter sind alle Blumen verwelkt und im Frühjahr
beginnen die Blumen wieder zu sprießen. Erzeuge auf
dem Display des Calliope eine kleine Geschichte zum
Aufblühen der Blume. Am Anfang sieht man noch gar
nichts  von  der  Blume,  dann  entwickelt  sie  sich  zu
ihrer vollen Pracht. Die Blume wächst langsam und in
mehreren Schritten. Speichere als aufgabe3.hex. 2 Punkte

e) Der Zoo zieht um
Als der Zoo in der Stadt ist,  ziehen alle Tiere durch die Straßen. Die
Giraffe  (im Bild  rechts)  macht  den  Anfang.  Lasse  die  Giraffe  einmal
durch  das  Bild  „gehen“:  Erst  sieht  man  sie  nicht,  dann  erscheint  sie
langsam am rechten Rand des Displays und läuft von rechts nach links
bis  sie  wieder  verschwunden  ist.  Speichere dein  Ergebnis als
aufgabe4.hex. 3 Punkte
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