
 
Vorbereitung mit MakeCode  
Der Calliope mini ist ein kleiner Mikrocontroller. 
 
Lerne den Calliope mini kennen: 

 
Übersicht Calliope mini 2: https://calliope.cc/calliope-mini/uebersicht 
 

 
 
Lerne die Programmierumgebung kennen. Programmiert wird der Calliope mini Befehlen, die wie bei 
einem Puzzle zusammengesetzt werden.  
 

Programmierumgebung: makecode.calliope.cc  Weitere Informationen 
 

 
 
Schau dir die Videos an, wie du in der Programmierumgebung programmieren kannst. Du kannst den 
Calliope mini auch an deinem Computer ausprobieren. 
Schau dir die Übungen der Reihe nach an und programmiere Schritt für Schritt mit: 
 

Videos Übungen 

Hardware-Auswahl (Calliope mini 2) Blinkendes Herz 

Programm erstellen Namensschild 

Programme simulieren Smiley auf Knopfdruck 

Programme importieren/exportieren Würfel 

Programm herunterladen/übertragen  

 

https://calliope.cc/calliope-mini/uebersicht
http://makecode.calliope.cc
https://calliope.cc/programmieren/editoren/makecode
https://drive.google.com/file/d/1AT0ISUXsgbsNLhsGRHjv6yPkNcDbOJ3h/view?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1iBcKAShtpwBBAfdM8WxE7AJd3NJmc1GzCjw8vUd78Oo/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1pVdMVwZw-khuqmr_qHUoaHzh-WpgTDCb/view?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1t-Xrq6DBz1ANtBCb4wDm-eEtE2Do4GsWmuqjYH0wVkI/edit?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1zbALGSEGdxVRkb0TK8hbJTEAmMrMB5DF/view?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1EQckXGOE9FWFLV-Ko6s1yiJHs7LmK_QqLWknsjyINYU/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RhOy8bMLo4PBJfXmmYq2totXHquRSSg3/view?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1FCNu77jT5g9wzwnOW1GGGLVvg-nOpfNmPoBuChO7kL4/edit?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1I1yegU9kULZDJdCOW_SAaQZaeJ2NRayy/view?usp=sharing
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