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Hinweise

Liebe Schulerin, lieber Schiler,

wir freuen uns, dich heute zum Sachsischen Informatikwettbewerb begriien zu kdnnen und
winschen dir viel Erfolg, aber auch Freude bei der Lésung der Aufgaben.

Hier noch einige Hinweise:

Arbeitszeit
e  Fir die Losung der Aufgaben hast du 2,5 Stunden (150 min) Zeit.

Hilfsmittel

e Als Hilfsmittel sind Standardsoftware (Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,
Datenbanken) sowie Taschenrechner und Tafelwerk zugelassen.
e Uber die zugelassenen Programmiersysteme informiert dich dein Lehrer.

Bewertung

e Fir die Aufgabe 1 gibt es 10 Punkte, fiir die Aufgabe 2 werden 20 Punkte vergeben.
Zu jeder Aufgabe ist ein Teil der Aufgaben auf dem Papier (oder als Textdatei) zu
I6sen. Beachte dazu auch die Punktverteilung auf den Aufgabenzetteln.

e Esist wichtig, dass der Losungsweg deutlich wird.

Wir winschen dir viel Erfolg!
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Knoffeln

Anton und seine Familie spielen gerne das Wirfelspiel “Knoffel”, ein beliebtes Wiirfelspiel
mit finf Wirfeln. Es gibt sechs Runden, in jeder Runde kann man dreimal hintereinander
wirfeln, jedes Mal beliebig viele Wiirfel herauslegen und so viele gleiche Augenzahlen
»sammeln“. Am Ende jeder Runde wird in der Ergebnistabelle die Summe gleicher
Augenzahlen in die entsprechende Zeile eingetragen. In jede Zeile muss genau einmal etwas
eingetragen werden.

Beispiel: Die Wiirfel zeigen nach dem dritten Wirfeln: Oc @CC

Man konnte entweder bei ,,Nur Fiinfen zahlen” eine 5, bei ,,Nur Dreien zdhlen” eine 9 oder
bei ,,Nur Zweien zdhlen” eine 2 eintragen, natirlich auch bei ,,Nur Einsen zdhlen” eine 0.
Auch ein Bonus ist moglich (siehe Abbildung 1). Das Ziel ist es, nach sechs Spielrunden eine
moglichst hohe Gesamtsumme zu erzielen.

Kno¢fel

Spieler | Spieler | Spieler | Spieler
1 2 3 4

Aobou| Selia
CIE)E) | Mapreer | 2 | 4
LICIC] | Mozweer | |
(AEAD | Mo 12
EEIED) | M| 4 | 2
EIEIED | Mo | 45 | 2o
¥ Ve 24 | 08

Zwischensumme | ——

[~

Bonus bei 63 lus 35
oder mehr P
Gesamtsumme —

Abbildung 1
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1. Aufgabe

Aufgaben:

a) Anton und seine Schwester Selma haben gerade ein Spiel gespielt. lhre Ergebnisse

b)

d)

f)

kannst du der Abbildung 1 entnehmen. Berechne die Punkte der beiden in der Zeile
,Gesamtsumme”. 2 Punkte

Formuliere das Verfahren zur Ermittlung der Gesamtsumme in Worten. 2 Punkte

Anton hat seine erste Runde beendet. Die Wiirfel zeigen: (=) (1506

Wahle eine Zeile aus, in die Anton sein Ergebnis eintragt und begriinde deine Antwort.
1 Punkt
In einem anderen Spiel hat Anton bisher vier Runden gespielt. Splelor
Seine Eintragungen siehst du in der Abbildung rechts. Sk
PO [ | 5
In der 5. Runde hat er [7)(7) GJEIED gewirfelt. DO | M
Begriinde, warum er das Ergebnis in der Zeile ,Nur Zweien [2CIb0| 00" | 4 \
zahlen“ eintragen sollte. EIEIED | e [ a2 ]
LIEIE) | M | 40
FIEIED | ™

1 Punkt

Selma argert sich, dass sie den Bonus nicht bekommen hat (siehe Abbildung). Sie kann
sich aber noch an alle Wurfergebnisse erinnern:

Spieler | Spieler
1.Runde: (<) JE3E3 1 5;.(«
2.Runde:  [JLEED 00[0] 3
3.Runde:  (HJLIEIEDED E]@@ Do <
(EIE | Mme c
4.Runde:  [DFHEEE) B0 | - ?
5.Runde:  [ILIEIED EIEICI | M 20
6. Runde: DGGGG BB | A

Gemeinsam mit Anton Uberlegt sie, wie man das beste Ergebnis hatte erzielen kénnen.
Gib an, welche Runde dafiir in welche Zeile eingetragen werden muss und gib dafir die
Gesamtsumme an. 2 Punkte

Erstelle eine Computerlosung zu Aufgabe b. 2 Punkte
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2. Aufgabe

Prifziffern in der Medizin

Im Gesundheitswesen existieren zahlreiche Nummern, die beispielsweise einen Arzt oder
einen Patienten eindeutig identifizieren.
Zunachst gibt es die LANR (Lebenslange Arztnummer). Die 9-stellige Nummer ist wie folgt

aufgebaut:
Stelle | 1. 2. | 3. | a4 | 5 | . 7. 8. | o
zufallige Zahl zwischen 0 und 9 Prifziffer Fachgebiet
Kennzahl

Die Prufziffer (7. Stelle) der Arztnummer wird wie folgt berechnet: Die ersten sechs Stellen
werden von links beginnend abwechselnd mit 4 oder 9 multipliziert. AnschlieRend wird die
Summe der Ergebnisse gebildet. Diese wird dann durch 10 dividiert und der Rest bestimmt.
(Bsp. 63 : 10 = 6 Rest 3). Dieser Rest wird von 10 abgezogen. (10 — 3 = 7). 7 ist dann die
Prifziffer.

Aufgaben:

a) Uberpriife, ob die nachfolgenden LANR korrekt sind. Nutze dazu ein Tabellen-
kalkulationsprogramm (Excel oder Calc), lade die Datei 24R12AB.x1sx (im Ordner
Vorgaben\Gy08) und trage die fehlenden Werte ein. 6 Punkte
714399303 (03 — Facharzt / Facharztin fir Innere Medizin)

141091262 (62 — Facharzt / Facharztin fiir Radiologie)
549010228 (28 — Facharzt / Facharztin fir Kardiologie)

b) Ein Kinderarzt (Kennzahl 34) beauftragt dich eine LANR zu erzeugen. Ermittle diese
Nummer. 3 Punkte

c) Entwickle eine Computerlésung, die eine eingegebene LANR automatisch auf
Korrektheit Gberpruift. 4 Punkte
Hinweis: Der Rest bei der Division einer Zahl durch 10 ist die letzte Ziffer der Zahl. In
Tabellenkalkulationsprogrammen kann man diese mit der Funktion RECHTS ()
bestimmen.

Patientinnen und Patienten, die gesetzlich krankenversichert sind, werden Uber eine
Versicherungsnummer eindeutig identifiziert. Die ersten 10 Stellen werden dabei einmalig
vergeben und bleiben lebenslang bestehen. Diese Nummer ist wie folgt aufgebaut:

Ziffer 1. 2. | 3. | a | 5 |6 | 7.] 8 |o 10.
Buchstabe zuféllige Zahl zwischen 0 und 9 Prifziffer
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Hier wird die Prifziffer wie folgt gebildet:

,Die erste Stelle der Krankenversichertennummer ist ein zufallig vergebener GroBbuchstabe
(kein Umlaut), es folgen acht zufallige Zahlen, die zehnte Stelle ist eine Prifziffer, die wie
folgt berechnet wird:

Der Buchstabe wird durch eine zweistellige Zahl entsprechend seiner Stelle im Alphabet
ersetzt (A = 01, B = 02, .., Z = 26). Die - zusammen mit den acht Zufallszahlen -
resultierenden zehn Ziffern werden nun von links nach rechts abwechselnd mit 1 und 2
multipliziert. AnschlieBend wird die Quersumme der einzelnen Produkte gebildet. Danach
werden alle zehn Quersummen addiert. Die Prifziffer ist die letzte Stelle dieser Summe (29
ergibt 9, 53 ergibt 3 usw.)”

d) Entwickle ein Computerprogramm, das eine zufillige korrekte Versicherungsnummer
ermittelt. 7 Punkte
Hinweis: Fir Zufallszahlen gibt es in Tabellenkalkulationsprogrammen die Funktion
ZUFALLSBEREICH (), fur die Umwandlung von Zahlen in Zeichen die Funktionen
CODE () und ZEICHEN ().




